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Zielsetzung

Das Ziel der CBES ist es, allen Schilerinnen und Schiilern einen kompetenten Umgang mit
Medien jeglicher Art zu vermitteln. Dies wird an beiden Standorten unserer Schule - Lollar und

Allendorf - gleichermaRen gewahrleistet.

Wie im Praxisleitfaden Medienkompetenz des Hessischen Ministeriums fiir Kultus, Bildung und
Chancen (HMKB) in der aktualisierten Fassung von 2020 festgelegt, wird der Erwerb der
Medienkompetenzen als eine sowohl fachbezogene als auch fdcherverbindende sowie
schulformiibergreifende padagogische Aufgabe einer Schule verstanden, die nicht auf

bestimmte Jahrgange begrenzt wird.

Die Forderung der Medienkompetenz stellt hierbei ein durchgehendes Unterrichtsprinzip dar.
Neben der Unterstiitzung des Erwerbs von Lese- und Sprachkompetenz, soll dieses Prinzip die
Schilerinnen und Schiiler dazu befahigen, kritisch und reflektiert mit analogen und digitalen
Medien umzugehen und diese differenziert und zielorientiert zu nutzen. Medien werden

hierbei nicht als Selbstzweck verstanden, sondern stets als sinnvolle padagogische Erganzung.

Somit sollen die Schiilerinnen und Schiiler befahigt werden, Medien als Hilfsmittel zu nutzen,
um zum einen an Informationen zu gelangen, sich kreativ auszudriicken, und zum anderen
sicher zu kommunizieren und zu kooperieren. Zu diesem Zweck sollen die Lernenden
verschiedene Strategien und jeweils aktuelle Werkzeuge kennenlernen, um Probleme zu

erkennen und zu I6sen.

Die Schilerinnen und Schiiler sollen veranlasst werden, sowohl Medieninhalte als auch die
Mediennutzung kritisch zu hinterfragen, um sich in einem zunehmend medial gepragten Alltag

sicher und miindig zu bewegen und Teilhabe an gesellschaftlichen Prozessen zu erlangen.

Das Hessische Ministerium fir Kultus, Bildung und Chancen (HMKB) hat im Rahmen der

,Kompetenzen in der digitalen Welt“ sechs Kompetenzbereiche E."_ i ".|'i:'
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Kompetenzbereiche des HMKB (2020)

Kompetenzbereich 1: Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren

Kompetenzbereich 2: Kommunizieren und Kooperieren

a

Kompetenzbereich 3: Produzieren und Prasentieren

-
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Kompetenzbereich 4: Schiitzen und sicher Agieren

Kompetenzbereich 5: Problemlosen und Handeln

Kompetenzbereich 6: oL} Analysieren und Reflektieren

Umsetzungsbeispiele

In Anlehnung an die in der Grundschule erworbenen Kompetenzen, erhalten alle Schiilerinnen
und Schiiler der CBES eine ausfiihrliche Einflihrung in die Benutzung der Kommunikations-
Plattform IServ sowie das Stundeplanmodul Untis ab Jahrgang 5, mit kontinuierlicher Ubung
und Support. Dabei verfassen sie E-Mails, Messenger-Nachrichten, laden Dateien hoch und
herunter, nehmen an Videokonferenzen teil und teilen ihre Arbeitsergebnisse mit der

Lerngruppe.

Die Lernenden bereiten Referate, Facharbeiten, Vortrage fiir die Abschlusspriifungen und
andere Beitrage mithilfe von Word, Excel und PowerPoint vor. Zudem lernen die Schiilerinnen
und Schiiler verschiedene Arten von Datentragern, die schuleigene Wolke und ihre Nutzung

kennen.

Fachbezogen und kompetenzorientiert erstellen sie selbst digitale und analoge
Medienbeitrage wie Zeitungsartikel, Homepage-Beitrdge (cbes-lollar.de), Social-Media-
Beitrage sowie Bilder und Plakate. Die Schiilerinnen und Schiiler fotografieren oder filmen mit
Smartphones, Digitalkameras oder der schuleigenen Drohne und bearbeiten diese mit zur
Verfligung gestellten Grafikprogrammen. An beiden Standorten stehen IPad-Koffer und PC-

Rdume zur Verfligung.

AuBerdem publiziert die Schule Werke von Schilerinnen und Schiiler im Rahmen von

Literaturbanden. Sie lernen Uber jeweils aktuelle Apps und verschiedenen Online-Angeboten



wie z.B. Scobees und Anton. Besonders hervorzuheben sind dabei die Selbstlernbdnder (SELF)
in der Oberstufe wie auch in den Ganztagsklassen in der Mittelstufe, in denen Aufgaben und

Materialien Uber die entsprechenden Plattformen bereitgestellt werden.

Alle Schiilerinnen und Schiler absolvieren eine ausfiihrliche Einflihrung in die Benutzung der
Mediothek der Schule in den Jahrgiangen 5 und 11. Geschultes Personal steht jederzeit fiir

Fragen und Unterstiitzung z.B. im Rahmen des OPAC-Systems zur Verfligung.

Die Klassen geben sich im Klassenrat nicht nur Regeln fiir den Umgang miteinander in der
Schule, sondern auch fiir die Begegnungen in den sozialen Medien. Unterstiitzt und ergénzt

wird dies durch ,,Medienvereinbarungen” mit den Eltern zu Beginn der Sekundarstufe I.

Die Chancen und Moglichkeiten digitaler Medien, aber auch problematischen
Medienphdanomene werden an der CBES offen angesprochen und in verschiedenen Fachern
zum Thema gemacht. Schiilerinnen und Schiiler finden an der CBES stets Hilfe und Schutz bei
Cybermobbing - beispielsweise tiber das Team der Schulsozialarbeit. Auch fiir Eltern gibt es
Infoveranstaltungen und Ansprechpersonen bei samtlichen Schwierigkeiten im medialen
Bereich. Uberdies steht der Schule ein eigener IT-Berater des Landkreises mit festen
Sprechzeiten im Haus A zur Seite. Dieser unterstiitzt die Schiilerinnen und Schiler und
gewadhrleistet die systemische Kompatibilitdt der ausgeliehenen oder privat erworbenen

Tablets bzw. Notebooks fiir den reibungslosen Einsatz im Unterricht.

In der Jahrgangsstufe 10 erarbeiten die Schilerinnen und Schiler kriteriengestiitzt
Facharbeiten in verschiedenen Fachern. Mit Eintritt in die Oberstufe werden die Lernenden in
einer Methodenwoche sowie weiteren methodischen Einzelmodulen auf die speziellen
Erfordernisse der Sekundarstufe Il sowie des Abiturs vorbereitet und arbeiten unter Anleitung

und Reflektion medienbasierte Vortrage aus.

Besondere Angebote der CBES

Neben der Vermittlung von Medienkompetenz im reguldren Unterricht, stehen an der CBES
vielfaltige zusatzliche Angebote zur Verfligung, in denen unterschiedlichste mediale

Kompetenzen vermittelt und geférdert werden.



MakerSpace

In der heutigen Schule spielt der Makerspace, auch als digitale Lernwerkstatt bekannt, eine
zentrale Rolle bei der Forderung von MINT-Kompetenzen - Mathematik, Informatik,
Naturwissenschaft und Technik Im Makerspace haben Schiler die Moglichkeit, mit
modernsten Technologien wie Robotik-Sets, VR-Brillen und 3D-Druckern zu experimentieren.
Waiahrend sie mit VR-Brillen in virtuelle Welten eintauchen, entwickeln sie ein besseres
Verstandnis flir komplexe Konzepte. Mit 3D-Druckern kdnnen sie ihre kreativen Ideen in die
Realitat umsetzen und lernen gleichzeitig wichtige technische Fahigkeiten. Diese praxisnahe
Herangehensweise bereitet die Schiiler nicht nur auf zukiinftige Berufe vor, sondern weckt

auch ihre Begeisterung fiir Wissenschaft und Technik.
Tonstudio

Im Tonstudio kdnnen eigene Songs aufgenommen und abgemischt werden und Kompetenzen
im Bereich der Licht- und Tontechnik sowie der Planung und Durchfihrung von
Veranstaltungen erlangt werden. Ein integriertes Tonstudio in der Schule bietet Schilern die
Moglichkeit, die Grundlagen der Audioproduktion zu erlernen. Hier kdnnen sie nicht nur die
technischen Aspekte des Tonaufnehmens und -mischens kennenlernen, ein Verstandnis fir
Klanggestaltung und die Bedeutung von Audio in verschiedenen Medien entwickeln, sondern

auch ihre kreativen Fahigkeiten entfalten.
Sound & Light AG

In der Sound & Light - AG werden die Grundlagen fiir die auditive und visuelle Unterstitzung
von Veranstaltungen gelernt und angewendet. Sie ist spezialisiert auf die technische
Ausstattung und Durchfihrung von Veranstaltungen wie Abschlussfeiern, Lesungen,
Theaterauffiihrungen, Konzerten und vielem mehr. Dabei unterstitzt sie nicht nur die
schulischen Veranstaltungen, sondern auch die Mediothek im Rahmen der Veranstaltung rund

um die Bereiche ,,Profilschule Literatur” und , Darstellendes Spiel”.
Graffiti-AG

Was ist ein Piece? Was ist ein Blackbook? Was hat es mit diesen "Tags" auf sich und was ist
eigentlich eine Spriihdose? All diesen Fragen versucht die Graffiti-AG auf den Grund zu gehen
und in professionellen Schritten den Weg von der Zeichnung hin zum gespriihten Kunstwerk

zu gehen. Der eigenen Kreativitdt sind bei der Auseinandersetzung mit dem Design von



Buchstaben, Figuren im Bild und den damit verbundenen Moglichkeiten keine Grenzen
gesetzt. Die Teilnehmenden der Graffiti AG nutzen ihre digitalen Endgerate um Entwirfe zu
zeichnen. Verwendung findet unter anderem die Zeichen-App ProCreate - mit dem

Eingabestift konnen so beispielsweise Spriiheffekte simuliert werden.
Darstellendes Spiel / Movical

Im Fach Darstellendes Spiel wird adsthetische Bildung im Bereich der Darstellenden Kunst
vermittelt. Schiilerinnen und Schiiler agieren selbst und lernen, szenische Produktionen zu
inszenieren und zu beurteilen. Das Darstellende Spiel fordert personlichkeitsbildende
Kompetenzen, Sach- und Methodenkompetenz, Spielbereitschaft, Spielfahigkeit, Kreativitat
sowie Improvisationsfahigkeit. Hierbei kommt dem &asthetischen Einsatz neuer Medien bei
Auffihrungen - beispielsweise beim medialen Biihnenbild, der Gestaltung von Filmsequenzen
oder der modernen Eventkultur (z.B. Public Viewing) - eine wichtige Rolle zu. Als besonderes

Ill

schulisches Angebot ist hierbei das am Standort Allendorf etablierte ,Movical“ zu nennen.

Schulmediothek

Die Schulmediothek ist ein zentraler Bestandteil unserer Medienentwicklung und spielt eine
Schliisselrolle bei der Forderung der Informationskompetenz unserer Schiilerinnen und
Schiiler. Sie dient nicht nur als Ort fur die Ausleihe von Blichern und Medien, sondern auch als
Raum fur kreatives Lernen, digitale Mediennutzung und die Entwicklung von
Recherchefahigkeiten. Ziel der Schulmediothek ist es, den Schiilerinnen und Schiilern eine
breite und vielfaltige Auswahl an Lern- und Informationsmaterialien zur Verfligung zu stellen.
Sie unterstiitzt die individuelle und kollaborative Auseinandersetzung mit verschiedenen
Themenbereichen und férdert die Entwicklung von Kompetenzen im Umgang mit digitalen und

analogen Medien.

Weiterfiihrende Informationen
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facherspezifische Informationen steht I|hnen die aktuelle

Langfassung des Medienbildungskonzeptes der CBES zur

Verfligung.
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Anhang - IT-Ausstattung

(Ist-Zustand) und Bedarf

Unsere Schule verfligt lber eine moderne medientechnische Ausstattung, die den
Schilerinnen und Schiilern vielfaltige Moglichkeiten zur digitalen Bildung bietet.

Computerrdume
e B102 und B103: Zwei Computerrdaume mit jeweils 24 Computern (Bildschirm, Maus,
Tastatur), einem Lehrer-PC mit Lautsprecher und Bildschirm, einem Promethean-Board und

einem Drucker.

¢ A18 (Kunst-Computerraum): Ein spezialisierter Raum fiir kiinstlerisch-digitale Arbeiten mit
16 Computern (Bildschirm, Maus, Tastatur).

Digitale Ausstattung in Klassen- und Fachraumen

Jeder Klassen- und Fachraum ist mit einer digitalen Tafel ausgestattet:
* 43 Promethean-Boards

¢ 34 Epson-Ultrakurzdistanzprojektoren

Mobile Endgerate

e iPad-Koffer: Flinf ausleihbare Koffer mit jeweils 16 iPads.

e Surface-Koffer: Zwei Koffer mit jeweils 16 Microsoft Surface-Geraten.
Makerspace

Unser Makerspace bietet moderne Technologien fiir kreatives Arbeiten und digitales
Prototyping:

¢ 3D-Druck: Acht 3D-Drucker

¢ Robotik & Programmierung: 99 Spike-Sets

e Grafik & Design: Ein Plotter, ein Textildrucker

e CNC & Lasertechnik: Ein Lasercutter

e Computer & Tablets: Drei leistungsstarke Tower-PCs, ein iPad-Koffer

e Multimedia & Filmproduktion: Ein Hintergrundstudio mit 360°-Kameras, Actionkameras,
Drohnen und Stativen



Mediothek
Die Mediothek bietet zusatzlich 16 Computerarbeitsplatze (Bildschirm, Maus, Tastatur) und
dient als ruhiger Arbeitsbereich fiir digitale und analoge Recherchen. Zudem kénnen folgende

Gerate in der Vielzweckmediothek ausgeliehen werden:

¢ Prasentations- und Mediengeréate: 8 Beamer, 3 Beamer-Fernbedienungen, 4 Medienkoffer,
3 Leinwdnde (celexon Ultramobil Plus), 1 Presenter, 2 Overhead-Projektoren, 1 Flip-Chart

e Computer und Tablets: 6 Notebooks (Lenovo Yoga Slim), 3 Laptops, 13 Tablets

¢ Audio- und Videozubehor: 8 Headsets (HyperX Cloud Stinger), 1 Bluetooth-Lautsprecher (JBL
Charge 4), 2 Lautsprecherboxen, 4 CD-Player, 4 DVD-Player, 1 DVD-Video-Recorder, 1 CD-
Recorder, 1 CD-Spieler/Soundmaschine, 1 Handy-Recorder, 1 Kiddy Plugs

¢ Gaming & Fotografie: 1 Gaming-Schrank, 1 PlayStation VR2, 1 Nikon Digitalkamera

¢ Adapter & Kabel: 2 HDMI-VGA-Adaptersets, 1 Universaladapter USB-C, 2 Ladesets Universal,
1 Ladeset Lightning, 1 USB-Daten- und Ladekabel, 1 Lightning-auf-HDMI-Adapter, 3 HDMI-
Kabel (5m)

¢ Speichermedien: 10 USB-Sticks (32 GB), 2 USB-Sticks (1 GB)

® Zubehor & Sonstiges: 3 Kabeltrommeln, 3 Steckdosenleisten, 1 Taschenrechner
Offentlicher Bereich

Im 6ffentlichen Bereich der Mediothek stehen weitere ausleihbare Gerate zur Verfligung:

¢ Energiespartechnik: 2 Energiesparpakete

® Hor- und Lesemedien: 4 Tonieboxen, 5 TipToi-Stifte, 5 Tolino Shine 3 eBook-Reader

e Gaming: 5 Nintendo Switch, 1 Nintendo Switch Controller, 1 Joy-Con Controller Lenkrad-
Paar

e Multimedia & Prasentation: 1 DVD-Laufwerk, 2 DVD-Player, 1 Beamer, 2 Bluetooth-
Lautsprecher

¢ Spezialgerate: 6 Kekzhorer, 1 Skywatcher Starquest
Tonstudio

Unser Tonstudio ist professionell ausgestattet und ermoglicht hochwertige Audioaufnahmen
und Musikproduktionen:

e Aufnahmetechnik:

¢ 1 Digital-Audio-Workstation



¢ 1 digitales Audio-Interface

¢ 1 Vorverstarker

e Diverse Mikrofone

¢ 1 Abhorsituation (in Stereo)

e Mehrere Ausleihsets mit Interface, Keyboard, Mikrofon und Kabel

e Instrumentarium: Synthesizer, Keyboard, Schlagzeug (analog und digital), diverse
Verstarker, Gitarren, Bass

e Raumgestaltung: Akustisch optimierter Raum fiir professionelle Klangqualitat
Audiovisuelle Medien & Prasentationstechnik

e Prasentationstechnik: Vier Beamer in der Aula und im Lehrerzimmer

¢ Aula-Technik: Eine Sound- and Light-Anlage fiir Veranstaltungen und Prasentationen

Mit dieser umfangreichen Ausstattung stellt unsere Schule sicher, dass digitale Medien und
moderne Technologien integraler Bestandteil des Unterrichts sind und die Schilerinnen und

Schiiler optimal auf die Anforderungen der digitalen Welt vorbereitet werden.



